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IT L'ARBRE

Une association de professionnels de la recherche

350 scientifiques engagés, 40 centres de recherche en France

-> Eveiller l'esprit critique, le plaisir des sciences

Les jeunesde 14a 19 ans :
10 académies — agrément Educ. Nat. > 2012

2 dispositifs nationaux :
APPRENTIS CHERCHEURS & JOUER A DEBATTRE

— Des sciences par la pratique pour et avec des jeunes

1 700 Jeunes Apprentis Chercheurs Deux jeux de rdle depuis 2014
en laboratoires depuis 2004 + de 2 000 jeunes joueurs en bibliotheques

et en établissements scolaires
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La Culture pour comprendre le monde et agir en tant que citoyen

« Enjeu démocratique:

Nécessité d'une information pour un
dialogue sciences-société
Espace de débat pour des choix citoyens

« Enjeu social:
La culture a la portée de tous
Eveiller I'esprit critique




L'ARBRE = . - , -~ .
q DES A l'origine de Jouer a Débattre : Médiasciences
CONNAISSANCES

Une étude du Ministére de la Culture et de la Communication et de I'lnserm
2011-2012

1 COMITE
DE PILOTAGE

5 EXPERIMENTATIONS

1 ETAT DES LIEUX DES PRATIQUES DE
MEDIATION EN BIBLIOTHEQUES ET DANS
LES STRUCTURES SCIENTIFIQUES

1 FORUM

(ACTES)
3

I
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DIFFICULTES OBJECTIFS REPONSE

Faire voir la
L es science ; La
adolescents autrement medla’glon
par le jeu
Faire venir des
jeunes en
Les sciences mediatheque
percues
comme un Sortir la science Le débat

facteur de de son utilité
sélection scolaire
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Des jeux de rdles

Pour apprendre a  En bibliotheque
débattre * En classe

e Pour les bibliothécaires et les
enseignants

m EVEILLER LEUR ESPRIT CRITIQUE

m LES INITIER AU DEBAT CITOYEN

m LES SENSIBILISER AUX IMPACTS DES SCIENCES DANS LA SOCIETE

m DEVELOPPER LEUR CAPACITE A APPREHENDER LA COMPLEXITE
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Pourquoi ?

« Replacer les sciences dans votre offre culturelle

* Proposer des animations ludiques et innovantes
pour les jeunes

&= * Nourrir ou créer des partenariats avec des lycées

« Permettre des débats citoyens sur des questions
d’actualités

Comment ?

& Les jeux JAD sont GRATUITS

. .i:m ™y
1 "\*‘"" Rrc N SRl | 'association peut vous aider A
| - « Trouver une classe et préparer la séance

Faire venir un scientifique pour débattre avec les
jeunes

Donner des conseils d’animation
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_ GHISLAINE SAGBO
\’ BIBLIOTHECAIRE A PONTAULT

COMBAULT - Un support adaptable et facile a

. ‘i o prendre en main
« Nous avons trés vite . .
~ , compris I'intérét du dispositif : ) P_ou_r an!mer un partgnarlat
\ | proposer aux éleves du lycée Bibliotheques — Lycées
de s'interroger sur un sujet de
société i caractéere scientifique
a travers un jeu, un proces fictif

dont ils sont les protagonistes. lis
travailient ensemble, débattent, essaient de g SANDRINE CHANTELOUP

persuader les autres en entrant dans la peau de jurés et d'avocats. _‘:“ . : BIBLIOTHECAIRE A CHEVILLY
iy CR - ;
“1. ’ -~d .
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. _~ « Le projet, porté par la

Développement de la diffusion
- par la formation professionnelle M‘ médiatheque de Montrouge
. ) ' B et I'association L'Arbre des
par l;m p_)arte_narlat avec | EN ). & oy Connaissances m'a tout de

Centre de Culture Scientifique. S role et la construction d'un débat
scientifique, en voila une riche idée de
médiation !
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JOUER Mise en valeur des ressources
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Trier par catégorie

Accueil JADc'estquoi? Jeux Evaluation Qui sommes-nous ? Q
v

Cene srvde. § Portault-Combeut, | L
chasses du tycke € eur d Ualfaie dey evplants
Ocuknes #52 U precis SCOTmtour dun pODRIW G (O TBUIE 18 SOCHE. bei s

v pnces Four e praganee ot

i phet bon
- n-i-m

| Choisir une catégorie v

Articles récents

= Cojeunous est

Bibliographie élaborée par le réseau des el SRR
bibliothéques d'Indre et Loire Le Pearltree sur 'lhomme Le Pearltree de Ghislaine Sagho
Exposition Persona, étrangement humain au augmenté de M. Gaffez : un médiathécaire a la Médiatheque
Musée du Quai Branly eBgfgle%rllant de SVT a Marcg-en- F.Mitterrand de Pontault-Combault
Extrait du magazine La grande librairie jan 13,2015 |
« Golem », le dernier roman de Pierre jan 16,2015 |
Assouline sur le transhumanisme Ghislaine Sagbo, médiathécaire a

JaicoursdeSVT, lhomme augmenté la Médiatheque [..]

Ecouter le débat Comment réparer I'homme ?
(38 min) Journées Innovation et santé 2016
Glowee, c'est la mer qui nous éclaire

- Exposition thématique : fiction, documentaires,
BD, DVD...

- Bibliographies pour recherches documentaire

ity
= Revue d e pl’esse Bibliographie élaborée par le

réseau des bibliotheques d’'Indre
et Loire

juin 8,2016 |

- Pearl Tree fait avec et pour les éléves

Livres, CD, DVD et ressources en ligne dans

8
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DES Soutiens et partenaires de Jouer a Débattre
CONNAISSANCES

SOUTIENS
=N
0’ F 0 N D A T ] 0 N Liberté + f.’.;glalt'té « Fraternité gl ,
REPUBLIQUE FRANGAISE Liberté « Egalité + Fraternité
!’4 B E T T E N C O U R T REPUBLIQUE FRANCAISE
" SCHUELLER |
MINISTERE
Cultur€ DE L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR
ommunication ET DE LA RECHERCHE

' REGION

REGION BASSE ﬂ
NORMANDIE " & Al NORD-PASDE CALAIS

PARTENAIRES

vy
Lecture acade
Jeunesse Pa
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Merci de votre attention

CONTACTS
Camille Volovitch, cvolovitch.adc@gmail.com
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